FUNCTIA DE GRADUL I

1) 
Def: 

Ex: 
2) Intersecţia cu axele

a) ;

      b) ;

3) Graficul funcţiei de gradul I
· Este o dreaptă.
· Se construieşte astfel: se află intersecţia cu axele, se reprezintă în sistem ortogonal de axe xOy cele două puncte A şi B, apoi se unesc aceste puncte obţinându-se o dreaptă ce reprezintă graficul funcţiei.


Ex . Să se reprezinte grafic funcţia ; . Vom găsi punctele unde Gf intersectează axele de coordonate.

- 	Int. cu 

· 
Int. cu 

4) Monotonia funcţiei de gradul I
· Dacă a>0 atunci f(x)= crescătoare
· Dacă a<0 atunci f(x)= descrescătoare
· 
Dacă a=0 atunci f(x)= constantă 

Ex: f(x)=2x-3 (a=2f(x)=crescătoare)

      f(x)= -4x+5 (a=-4f(x)=descrescătoare)

      f(x)=9 (a=0f(x)=constantă)

5) 
Semnul funcţiei de gradul I, , se determină astfel:
· 
Se scrie şi se rezolvă ecuaţia ataşată: ;
· Se face tabelul: 
	
x
	


                                                                                                         

	f(x)
	           semn contrar lui a                  0                             semnul lui a




Exemplu: Să se afle semnul funcţiei ataşăm ecuaţia -3x+18=0 şi găsim x=6.
	x
	
-
	
	
	6
	
	
	
+

	

	+
	+
	+
	0
	-
	-
	-



Dacă : 

	

	


Exemplificăm aplicaţii la rezolvarea unor inecuaţii de forma ; 

Să se rezolve inecuaţia 
Rezolvăm numărătorul şi numitorul  acestei fracţii, apoi studiem semnul în tabelul.
5x-10=0	x=2
 –x+6=0 	x=6

Soluţia: 
	x
	
-
	
	
	2
	
	6
	
	
+

	5x-10
	-
	-
	-
	0
	+
	+
	+
	

	-x+6
	+
	+
	+
	+
	+
	0
	-
	-

	

	-
	-
	-
	0
	+
	║
	-
	-
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