Forta de frecare

Forta de frecare — este o fortd care 1a nastere la contactul dintre suprafete. Din aceastad cauzi forta
de frecare este o fortd de contact.
Forta de frecare este forta ce actioneazd pe directin miscirii si in sens contrar ei.
Frecarea, In naturi, este:

a) frecare de alunecare s1

b) frecare de rostogolire.

De asemenea, forta de frecare este:
a) forti de frecare staticd — se manifestd asupra corpurilor aflate in repaus, de ex. cind stim pe scaun,
sau cand finem un crelon in mand s1
b) forta de frecare dinamicid — se manifestd asupra corpurilor aflate in miscare, de ex. cand mergem pe
stradi sau cind alunecdm pe gheata.

In continuare vom discuta despre frecarea de alunecare, ca fortd de frecare dinamicé, urmand ca alte
cazuri sd le studiem in contextul unor aplicatu sau probleme.

Legile frecirii de alunecare.

Legea I: Forta de frecare la alunecare nu depinde de ana suprafeter de contact dintre corpuri.

F N Legea a Il-a: Forta _ de frecare la
alunecare este proportionald cu forta de
apisare normald a corpului pe plan:

- o Unde N este reactiunea din plan, se mai
numeste s1 normala din plan, Fig. 8, 1ar p

y (litera miu, din alfabetul grec) este un

t:l.( N coeficient de proportionalitatea, numit

coeficient de frecare. Valoarea lul p este constantd pentru o anumita

pereche de suprafete.

Din punct de vedere microscopic, forta de frecare de alunecare apare deoarece prin frecare corpurile se

electrizeazi, electrizare prin contact, s1 ca urmare a acestui fapt intre corpuri se manifesti forte de

mteractiune electrostatica.

Exemple de calcul al fortei de frecare:
I. Cazul miscari pe suprafatd orizontald, Fig. 8 N=G=mg, conform principiului al II1-lea

Ff= —p-mg

2. Cazul miscirn pe plan inchinat, Fig. 9.,

N=G,=m-g-cosa,



Principiile mecanicii clasice

1. Principiul I, (al inertiei): Un corp isi pdsfreazi starea de repaus relafiv sau de miscare
rectilinie si uniformd, atata timp cat asupra lui nu actioneazd alte corpuri din afara.

Inertia este proprietatea corpurilor de a se opune schimbarii starii de miscare. Ordonarea corpurilor
in functie de inertia lor se face cu ajutorul marimii fizice masa.

Masa, este o masurd a inertiei corpurilor. Corpurile cu masa mare au inerfie mare si invers.
Marimea fizicd masa are simbolul m.

Unitatea de masurd pentru masa. in S.I. este kilogramul: [m]¢; = 1kg.
2. Principiul al IT-lea, (fundamental): Dacd o fortd actioneazd asupra unui corp ii va imprima
acestula o acceleratie direct proportionald cu forta s1 mvers proportionald cu masa corpului,
avand directia s1 sensul fortei:

F=m-d (1)

Proprietatea corpurilor de actiune reciproca se numeste interactiune. Pentru a distinge inftre mérimea
intensitafii interactiunilor diferitelor corpuri, folosim mérimea fizica forta. Forta este mare daca
interactiunea dintre corpuri este mare si invers.

Unitatea de masura pentru forta este newtonul: [Flss = 1N

IN este intensitatea unei forte care actionand asupra unui corp cu masa de 1kg ii imprima o acceleratie

de Im/s%. 1N = 1kg -

OBSERVATII:
1. Rel.(1) reprezinta relatia de definitie a fortei. Aceasta relatie nu ne spune nimic despre natura
forte1. In continuare vom defini o relatie a fortei pentru fiecare tip de interactiune.



Principiul al 111-lea

Corpurile interactioneaza, adicd exercita si suferd actiuni din partea altor corpuri.
Suportul material al actiunii unui corp se numeste forta.
Daci se considera o pereche de corpuri atunci fiecare corp exercita o actiune asupra celorlalte.

“ Dacd un corp actioneaza asupra altui corp cu o fortd mumitd actiune, atunci si cel de-al
doilea corp actioneazd asupra primului corp cu o fortd numitd reactiune egald in modul si de
sens opus.”
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Principiul suprapunerii fortelor

“ Daca asupra unui corp de masa m actioneaza simultan mai multe forte, atunci fiecare forta va
determina propria sa acceleratie, iar acceleratia rezultatd in final va fi suma vectoriald a
tuturor acceleratiilor.

R=m-d
R — rezultanta fortelor (suma tuturor fortelor);
m- masa;

a — acceleratia rezultanta.

R=F +F+ F+-



